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#SSEMBLEIA DA REPUBLICA

PROCEDIMENTO CONCURSAL DE RECRUTAMENTO COM VISTA AO PREENCHIMENTO
DE UM POSTO DE TRABALHO PARA A CARREIRA DE ASSESSOR PARLAMENTAR DO
MAPA DE PESSOAL DA ASSEMBLEIA DA REPUBLICA NA AREA DE RELACOES PUBLICAS
E PROTOCOLO (PC/AP/03/2024)

Prova de Conhecimentos Informaticos

-3.2 método de selegao-

Nos termos do disposto no artigo 23.2 do Regulamento do Procedimento Concursal para
Ingresso nas Carreiras Parlamentares (RPCICP), publicado no Didrio da Republica, 2.2
série, n.2 9, de 14 de janeiro de 2019, informa-se que a Prova de Conhecimentos
Informaticos, terceiro método de selegio do procedimento concursal acima
identificado, se realizard no proximo dia 25 de fevereiro de 2025, as 10:00h, nas
instalagdes da GALILEU — Formacgao e Servicos S.A., no Edificio Mirage, sito na Rua Dr.

Eduardo Neves, 3, 1050-077 Entrecampos, em Lisboa.
A prova tera a duragao de 90 minutos.

Os candidatos devem fazer-se acompanhar de documento de identificagdo valido
(Bithete de Identidade / Cartdo de Cidaddo / Passaporte / Titulo de Residéncia), 30
(trinta) minutos antes da hora de inicio da prova, a fim de permitir o encaminhamento

para a sala de realizagdo da prova.
Esta prova visa avaliar os conhecimentos informaticos, a um nivel intermédio a
avancado, no dominio da utilizacdo das ferramentas de produtividade instaladas na

Assembleia da Republica (Microsoft Office 2016/365), consistindo numa prova pratica,

de duragdo néo superior a 90 minutos, que incidird sobre Word e Excel.

Assembleia da Republica, 05 de fevereiro de 2025.
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