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Projeto de Lei n.2 708/XVII/1.2

Lei dos Esports

Os desportos eletrdnicos, habitualmente designados por esports, sdo hoje uma
realidade consolidada no ecossistema digital, cultural, competitivo e econdmico. Em
Portugal, existem cada vez mais praticantes, equipas, organizadores, eventos,
comunidades e estruturas associativas ligadas a esta atividade. No entanto, apesar deste
crescimento, os esports continuam sem enquadramento juridico préprio, o que tem
criado obstaculos praticos a sua profissionalizacdo, a organizacdo de competicdes, a
atracdo de talento internacional, a estruturacdo de relagGes profissionais e a integragao

desta atividade em mercados regulados.

Esta matéria foi ja objeto de iniciativa legislativa na legislatura anterior, através do
Projeto de Lei n.2 198/XVI/1.2, apresentado pela Iniciativa Liberal, relativo a Lei dos
Esports. A evolugcdo do setor e a persisténcia de obstaculos praticos decorrentes da
auséncia de enquadramento legal tornam, contudo, necessario retomar esta discussao
e criar um regime claro, proporcional e adequado para os desportos eletrénicos, capaz
de garantir maior seguranca juridica a praticantes, equipas, organizadores e demais

entidades envolvidas.

N3do se pretende, com este projeto, declarar de forma genérica que os esports sao
desporto, nem transpor automaticamente para esta atividade todo o regime aplicavel
ao desporto tradicional. Pelo contrario, importa reconhecer que os esports tém
caracteristicas prdprias: sdo praticados em ambiente digital, dependem de videojogos
protegidos por direitos de propriedade intelectual, assentam em ecossistemas

maioritariamente privados, tém regras técnicas determinadas pelos respetivos titulares
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e organizadores, e integram cadeias de valor distintas das modalidades desportivas

tradicionais.

Essa distincdo foi expressamente sublinhada pelo Parlamento Europeu, na sua
Resolugao de 10 de novembro de 2022, sobre o desporto eletrénico e os videojogos.
Nessa resolucdo, o Parlamento Europeu considerou que o desporto e o desporto
eletrénico sdo setores diferentes, mas que podem promover valores e competéncias
positivas semelhantes, como o desportivismo, a ndo discriminacdo, o trabalho em
equipa, a lideranca, a solidariedade, a integridade, a inclusdo social e a igualdade de
género. A mesma resolugdo instou ainda os Estados-Membros e a Comissao Europeia a
estudarem a possibilidade de criar vistos associados aos desportos eletrdnicos,

inspirados nos vistos culturais e desportivos Schengen.

Também a nivel comparado se verifica que outros paises europeus ja deram passos
relevantes nesta matéria. Em Franca, a Loi pour une République numérique, de 2016,
criou um enquadramento juridico especifico para as competi¢des de videojogos e para
os jogadores profissionais de videojogos competitivos. Na Alemanha, foram igualmente
previstas solugdes especificas para facilitar a entrada e permanéncia de profissionais de
esports, reconhecendo a importancia de atrair talento internacional para este setor. A
legislacao alema prevé ainda, para efeitos do regime aplicavel as apostas desportivas, a
consideragdo de competi¢Oes entre pessoas com recurso a jogos de computador, como

é o caso dos esports.

A auséncia de enquadramento juridico em Portugal coloca-nos, por isso, numa posicao
de desvantagem competitiva face a outras jurisdicdes europeias. Sem regras claras,
torna-se mais dificil acolher competicdes internacionais, contratar jogadores

estrangeiros, desenvolver equipas profissionais, estruturar relacdes laborais ou
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comerciais, captar investimento e assegurar que determinadas atividades conexas,
como as apostas online, possam ser canalizadas para mercados regulados e

supervisionados, quando tal seja legalmente admissivel.

Esta auséncia de enquadramento ndao beneficia os jogadores, nao beneficia os
organizadores, ndao beneficia os titulares de direitos, ndo beneficia o Estado e nao
beneficia os consumidores. Pelo contrario, empurra a atividade para zonas de incerteza
juridica, reduz a capacidade de supervisdo publica quando ela é necessdria e limita o

potencial econdmico, competitivo e internacional de Portugal neste dominio.

A presente iniciativa procura, por isso, uma solucdo prudente e proporcional. Cria-se a
figura da competicdo profissional de desportos eletrénicos e do jogador profissional de
desportos eletrénicos; prevé-se a possibilidade de visto de estada tempordria para o
exercicio em territério nacional de atividade profissional de desportos eletrdnicos;
equiparam-se as competicdes de desportos eletrénicos a competicdes desportivas
apenas para efeitos do regime juridico dos jogos e apostas online; e consagra-se a
possibilidade de atribuicdo de estatuto de utilidade publica desportiva a entidade
federativa de desportos eletréonicos, quando se demonstre relevante interesse

desportivo nacional.

Ao mesmo tempo, salvaguarda-se expressamente que a organizagdo e realiza¢do de
competicdes profissionais de desportos eletronicos deve respeitar os direitos de
propriedade intelectual associados aos videojogos utilizados, dependendo das
autorizac¢des ou licencgas exigidas pelos respetivos titulares. Esta clarificacao é essencial
para evitar qualquer confusdo entre a regulagao da atividade competitiva e os direitos

dos criadores, editores e demais titulares de direitos sobre os videojogos.
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Note-se ainda que o ordenamento juridico portugués ja admite a atribuicdo do estatuto
de utilidade publica desportiva a entidades federativas de modalidades que nao
integram o programa dos Jogos Olimpicos ou Paralimpicos, desde que se verifique
relevante interesse desportivo nacional. E o caso de modalidades como o xadrez ou o
bridge, demonstrando que o reconhecimento juridico e institucional de uma atividade
competitiva ndo depende exclusivamente da sua integracdo no programa olimpico ou

paralimpico.

Finalmente, a presente iniciativa remete para regulamentacao posterior matérias que
exigem maior detalhe técnico e prudéncia normativa, nomeadamente a salvaguarda de
participantes menores de idade, a regulamentacao de prémios, a ética e integridade
competitiva, o regime dos acontecimentos de interesse generalizado ao publico, a
classificacdo de espetaculos desportivos e a identificacdo de outras medidas legislativas,
administrativas ou regulamentares necessdrias ao desenvolvimento seguro e

responsdvel dos desportos eletrénicos em Portugal.

Face ao exposto, entendemos que o crescimento dos esports em Portugal deve ser
acompanhado por um esforco do legislador no sentido de remover obstaculos
desproporcionais, criar seguranga juridica, atrair talento e investimento, permitir
supervisdo adequada onde ela se justifigue e reconhecer, de forma limitada e

ponderada, a especificidade das competi¢des profissionais de desportos eletrdnicos.

Assim, ao abrigo da alinea b) do artigo 156.2 da Constituicdo da Republica Portuguesa e
da alinea b) do n.2 1 do Regimento da Assembleia da Republica, o Grupo Parlamentar

da Iniciativa Liberal apresenta o seguinte Projeto de Lei:
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Artigo 1.2
Objeto

1 - A presente lei estabelece medidas com os seguintes objetivos:

a) Criacdo da figura da competicao profissional de desportos eletrdnicos.
b) Criagdo da figura do jogador profissional de desportos eletrénicos.
c) Criacdo do visto de estada temporaria para jogadores profissionais de

desportos eletrdénicos.
d) Equiparacdo das competicGes profissionais de desportos eletrdnicos a
competicOes desportivas, para efeitos do regime juridico dos jogos e apostas
online.
e) Consagra a possibilidade de atribuicao de estatuto de utilidade publica a
entidade federativa de desportos eletrénicos, mediante a verificagdo de
relevante interesse desportivo nacional.

2 — Para concretizar o disposto no nimero anterior, a presente lei procede:
a) A alteracdo da Lei n.2 23/2007, de 4 de julho.
b) A alteracdo do Decreto-Lei n.2 66/2015, de 29 de abril.
c) A alteracdo ao Decreto-Lei n.2 248-B/2008, de 31 de dezembro.

Artigo 2.2
Defini¢des
1 - Para efeitos da presente lei entende-se por:

a) «Competicao profissional de desportos eletrénicos», jogo competitivo
organizado em que individuos ou equipas competem profissionalmente entre si
num videojogo quer a distancia, quer presencialmente, frequentemente perante
uma audiéncia.
b) «Jogador profissional de desportos eletrénicos», qualquer pessoa cuja

atividade remunerada consista em participar em competicdes profissionais de
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desportos eletrénicos, através de relacdo de subordinagdo juridica ou de

contrato de prestacdo de servicos.

Artigo 2.2- A
Direitos de Propriedade Intelectual

1 — A organizacdo e realizacdo de competicdes profissionais de desportos eletrdnicos
devem respeitar integralmente os direitos de propriedade intelectual associados aos
videojogos utilizados.

2 — A realizacdo de competicdes profissionais de desportos eletrénicos depende da
obtengao das autorizagdes ou licengas exigidas pelos respetivos titulares.

3 — Nenhuma disposicdao da presente lei pode ser interpretada como limitando,
substituindo ou afetando os direitos dos titulares de propriedade intelectual sobre os

videojogos.

Artigo 3.2
Alteragdo a Lei n.2 23/2007, de 4 de julho
O artigo 54.2 da Lei n.2 23/2007, de 4 de julho, na sua atual redacdo, passa a ter a
seguinte redacgao:
“Artigo 54.2

Visto de estada temporaria
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f)(...)

g (...)

h) (...)
i)(...)

j) ()

k) (...)

I) (novo) Exercicio em territorio nacional de atividade profissional de desportos
eletronicos.
2-(...)
3-(...)
4-(..)"

Artigo 4.2
Alteragdo ao Decreto-Lei n.2 66/2015 de 29 de abril
O artigo 5.2 do Regime Juridico dos Jogos e Apostas Online, aprovado pelo Decreto-Lei

n.2 66/2015 de 29 de abril, na sua atual redacgdo, passa a ter a seguinte redagao:

“Artigo 5.2

Categorias e tipos de jogos e apostas online autorizados
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v) ()

vi) (...)

vii) (...)
viii) (...)
ix) (...)

x) (...)
2- (..
3-(..
4-(..
5- (..
6-1..
7- (..
8- (...
9-(...

10-(...)
11-(...)

~— e

12 (novo) - Para efeitos do disposto no n.2 5 do presente artigo, as competigées
profissionais de desportos eletrénicos consideram-se equiparadas a competi¢Ges

desportivas.”

Artigo 5.2
Alteragdo ao Decreto-Lei n.2 248-B/2008, de 31 de dezembro
O artigo 19.2 do Decreto-Lei n.2 248-B/2008, de 31 de dezembro, na sua atual redagédo,

passa a ter a seguinte redacao:

“Artigo 19.2
(...)
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1 - Para efeitos do disposto no n.2 1 do artigo 15.2, s3o consideradas como tendo
relevante interesse desportivo nacional as organizacdes que estejam enquadradas em
federagdo internacional cuja modalidade integre o programa dos Jogos Olimpicos ou
Paralimpicos e ainda as que preencham um dos seguintes requisitos:

a) Possuam um grau de suficiente implantag¢ao a nivel nacional, demonstrando possuir
um numero de praticantes inscritos, com adequada distribuicio geografica no
territério nacional, igual ou superior a 500;

b) Prossigam uma atividade desportiva que contribua para o desenvolvimento
desportivo do Pais, ou de algumas das suas regides, através da organiza¢ao de provas,
eventos desportivos ou manifestagdbes desportivas suscetiveis de projetar
internacionalmente a imagem de Portugal.

2 - Para efeitos do disposto no presente artigo, a realizacdo de competicoes de
desportos eletrénicos, que contribuam para o desenvolvimento turistico do Pais, nos
termos da alinea b) do nimero 1 do presente artigo, considera-se equiparada a

realizacao de competicoes desportivas.”

Artigo 6.2
Regulamentagao
No prazo de 1 ano apds a entrada em vigor da presente lei, o Governo procede a
regulamentacdo das condicdes de realizacdo de competicdes profissionais de desportos
eletrénicos, nomeadamente, quanto a salvaguarda de participantes menores de idade,
regulamentacdo de prémios de jogo, salvaguarda da ética e integridade desportiva,
regime dos acontecimentos de interesse generalizado ao publico, e classificacdo de
espetdculos desportivos, procedendo igualmente a identificacdo das medidas
legislativas, administrativas ou outras que se revelem necessarias para a

regulamentacdo da pratica dos desportos eletrénicos.
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Artigo 7.2
Entrada em vigor

A presente lei entra em vigor no dia seguinte ao da sua publicagdo.

Palacio de Sdo Bento, 3 de julho de 2026

Os Deputados da Iniciativa Liberal,

Rodrigo Saraiva
Angélique Da Teresa
Carlos Guimardes Pinto
Joana Cordeiro
Jorge Miguel Teixeira
Mariana Leitao
Mario Amorim Lopes
Miguel Rangel

Rui Rocha
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