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ASSEMBLEIA DA REPUBLICA

Relatério da Participacdo da Assembleia da Republica na

Reunido Interparlamentar sobre

“Setores criativos e culturais na Unido Europeia”

(Parlamento Europeu, Bruxelas, 11 de outubro de 2016)

Composicao da Delegacéo

Integrou a Delegagéo da Assembleia da Republica a Senhora Presidente da Comissao
de Cultura, Comunicacdo, Juventude e Desporto, Deputada Edite Estrela (PS), e os
Senhores Deputados Pedro do O Ramos (PSD) e Carla Sousa (PS), ambos da mesma

comissao.

O apoio técnico foi prestado pela Representante Permanente da Assembleia da
Republica junto da Unido Europeia, Maria Jodo Costa.

Enquadramento

A Comissédo de Cultura e Educacdo (Comissdo CULT) do Parlamento Europeu (PE)
organizou uma reunido interparlamentar com a presenca dos Parlamentos nacionais
para debater os setores criativos e culturais na Unido Europeia, em especial as opdes
legislativas e as ideias defendidas pelos Estados-Membros, tendo em conta as

competéncias atribuidas a Unido Europeia pelos Tratados!.

Da Reuniao

Dirigiu os trabalhos a Presidente da Comissdo CULT, Silvia Costa (S&D), que

comecou por acolher os representantes dos Parlamentos Nacionais, dando conta da

1 Documentos disponiveis em: http://www.europarl.europa.eu/relnatparl/en/meetings.html
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importancia do desenvolvimento e investimento da cultura?. Sublinhou, no entanto, que
nao existe cultura sem artistas, pelo que estes devem ser apoiados. De seguida,
aludiu a defesa do patriménio cultural e a diversidade linguistica como dois pilares a
defender pela Unido Europeia. Neste ambito aludiu a 2018 como o ano europeu de
defesa do patriménio cultural e sublinhou que o programa “capitais da cultura”
completara 30 anos. No entanto, defendeu que é importante fazer mais e que as
indUstrias culturais e criativas sdo fundamentais no ambito da inovacédo e criacdo de
emprego. Terminou a sua intervenc¢do aludindo a importancia de fomentar o acesso a

cultura como um investimento a longo prazo.

Em representacdo da Presidéncia da Eslovaquia do Conselho da Unido Europeia, 0
Diretor-Geral para os Media, Audiovisual e Direitos de Autor do Ministério da Cultura
da Republica da Eslovaquia, Anton Skreko, defendeu uma visdo abrangente da cultura
interligada com a indlstria, que possa desempenhar um papel no crescimento
econémico através da inovagdo. Defendeu ainda a criagdo de condigbes para o
desenvolvimento de induastrias culturais, que possam conjugar a cultura com a
industria e a economia. Considerou que a defesa dos direitos de autor e dos direitos
de propriedade intelectual devem ter como objetivo estimular as ideias criativas e

proteger os autores. Concluiu defendendo o conceito de economia cultural.

Em representacéo da Comisséo Europeia, a Diretora-Geral para a Educacgéo e Cultura
(DG EAC), Martine Reicherts, focou alguns aspetos especificos, comecando por aludir
a importancia dos artistas e dos criadores de cultura, salientada pelo Presidente da
Comissdo Europeia no discurso do Estado da Unido, aludindo a necessidade de
serem remunerados de forma justa. Prosseguiu a sua intervencao, referindo que a
Unido Europeia ndo pode continuar a passar uma mensagem alicercada em nimeros
e défices e orcamentos, considerando urgente recentrar os discursos na cultura.
Nesse ambito, defendeu o programa Erasmus, bem como outros programas na area
da cultura, que estdo em desenvolvimento. Acrescentou que a cultura é parte de um
todo e que, por isso, a sua inclusdo no ambito do Pacote da Europa Digital faz todo o
sentido. Nesse quadro, aludiu ainda a importancia de prever e regular a
disponibilizacdo de contetdos em plataformas digitais, que considerou ser um dos

desafios mais importantes no futuro préximo.

2 Gravagéao video da reunido disponivel em:
http://www.europarl.europa.eu/ep-live/en/committees/video?event=20161011-1500-COMMITTEE-CULT
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Sessdo Tematica - Estratégias para a promocao dos setores culturais e criativos

A primeira intervengao coube ao Diretor do Programa “Valénia criativa” da Regido da
Valonia, Bélgica, Vincent Lepage, que comecou por apresentar o Programa, dando
nota da sua vocacdo econdmica e exemplificando as razbes por que 0 programa é
considerado uma boa pratica em termos de politicas de investimento e de
crescimento. Referiu, em especial, que o Programa apoia “start-ups” e investe na
formacdo, bem como colabora na integracdo dos setores criativos e culturais nas
empresas e, em geral, na economia. Defendeu a importancia de aproximar a cultura

da industria.

O segundo orador foi o Presidente da Comissédo de Assuntos Culturais e Educacgéo da
Assembleia Nacional Francesa, Patrick Bloche, que defendeu a importéncia da
cooperacgao interparlamentar nesta area, dando como exemplo a cooperagcao com a
comissdo competente do Bundestag da Alemanha. De seguida, defendeu o papel da
cultura e a defesa dos artistas como fundamental no contexto da globalizacéo,
argumentando que no ambito dos acordos comerciais internacionais (designadamente,
o TTIP) esta vertente ndo deve ser menosprezada. Considerou que a legislacdo
francesa salvaguarda os seus artistas e criadores, bem como a sua diversidade e
liberdade, mas que sdo necessarios mecanismos supranacionais que também o
possam garantir. Aludiu a diversos aspetos da legislagdo francesa, nomeadamente,
criacdo de um subsidio de desemprego para os artistas franceses, criagdo de
programas que visam conquistar novos publicos para a cultura, dinamizagdo de
espacgos culturais nas zonas rurais, inclusdo do mecenato cultural em sede de
beneficios fiscais, entre outros aspetos. Concluiu referindo a importancia de

reaproximar a cultura dos cidadaos.

De seguida, interveio a Senhora Presidente da Comisséo de Cultura, Comunicacgéao,
Juventude e Desporto da Assembleia da Republica, Deputada Edite Estrela, que

proferiu a seguinte intervencao:

“Portugal tem sido exemplar no investimento em inovacdo e criatividade. E tem
valorizado um modelo de desenvolvimento assente na ciéncia, na cultura e na
inovacdo. Esta opcdo estratégica tem contribuido muito para o aumento das
exportacBes portuguesas e para a sua grande competitividade internacional. De tal
modo que, em Portugal, o sector cultural e criativo € o terceiro principal contribuinte

para o PIB, a seguir aos produtos alimentares e bebidas.
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A cultura gera produtos e as sociedades dao-lhes cada vez mais importancia como
produto de consumo. Os consumidores procuram cada vez mais a diversidade cultural

de produtos, preferindo o que é diferente e de qualidade.

Ha alguns anos, com a abertura da Europa aos produtos asiaticos de baixo custo,
muitas empresas portuguesas do sector téxtil e do calcado faliram. Mas houve
também muitas que, percebendo que ndo poderiam competir com a méao-de-obra
barata desses paises, foram capazes de reconverter as linhas de producao,
apostaram no design e na qualidade dos produtos e sdo hoje empresas de sucesso.
No mobiliario, na moda, no calgado, nos téxteis para a casa, 0os produtos de design
portugués tém ganhado mercado e prestigio internacional. Note-se que, a seguir aos
italianos, os sapatos portugueses sdo 0s mais caros do mundo. No design de

interiores, Portugal j& conquistou Hollywood e os principais mercados europeus.

Portugal tem valorizado a cultura no espago publico, sendo conhecido
internacionalmente pela qualidade da sua arquitetura. Os arquitetos portugueses tém
ganhado muitos prémios em todo o mundo e ha dois galardoados com o Pritzker,
considerado o Nobel da arquitetura: Alvaro Siza Vieira e Eduardo Souto Moura s&o

dois expoentes da arquitetura mundial.

As indUstrias criativas sdo um sector em crescimento que continua a gerar emprego e
valor acrescentado a produtos e servigos, exercendo um efeito de contaminagéo
positiva sobre os sectores mais tradicionais. Trata-se de um novo paradigma

competitivo, em que a cultura e a criatividade se juntam ao conhecimento.

A cultura € um pilar fundamental da democracia, da identidade nacional e do
desenvolvimento de um pais. No entanto, s6 muito recentemente se comeca a
reconhecer e valorizar os desempenhos socioeconémicos deste sector. Exemplos
como o museu Guggenheim de Bilbau, que projetou internacionalmente a cidade e lhe
deu nova vida, atestam o poder de um sector que tem sido ignorado por se achar que

a cultura é um custo, em vez de um investimento.

N&o obstante os constrangimentos financeiros, 0s sucessivos governos de Portugal
tém procurado concretizar o imperativo constitucional de acesso democratico a criagao
e fruicdo culturais. Por isso, a salvaguarda do patriménio material e imaterial e a
facilidade de acesso a museus e monumentos nacionais, acesso gratuito em
determinados dias, e com reducdo de pregos para idosos, criangas e estudantes, sdo

uma prioridade constante.

Representante Permanente da Assembleia da Republica junto da UE 4



ASSEMBLEIA‘D.A REPUBLICA

De entre as medidas tomadas mais recentemente em Portugal, destacam-se: a
reposicdo do Ministério da Cultura; a integracdo dos media na esfera da cultura; a
valorizacao do estatuto do artista e do regime de protecéo das profissdes de desgaste
rapido (ex. bailarinos); a abertura da televisao digital terrestre (TDT) a mais canais, 0
que permite melhorar a escolha dos portugueses e refor¢ar a ligacao da cultura com a
comunicacdo social. E estd prevista a criacdo do Cartdo + Cultura, a ser atribuido
pelas entidades patronais aos seus trabalhadores para acesso a produtos culturais,
como espetculos e aquisicdo de livros, sendo o valor assim investido considerado

mecenato para efeitos fiscais.

A Comissédo Europeia propde que, entre 2014 e 2020, se reforce o or¢camento
dedicado aos sectores cultural e criativo. Este aumento esta em sintonia com a logica
e as prioridades da Estratégia 2020, ja que o investimento nos sectores cultural e
criativo contribui diretamente para os objetivos de promocdo do crescimento

inteligente, sustentavel e inclusivo.

Termino com uma recomendacéo: A Unido Europeia deve ser parte ativa no apoio e
promocao das artes e das industrias criativas na Europa e na criagdo de mecanismos
de salvaguarda e promog¢do do patrimoénio cultural e linguistico europeu, no respeito
pelo multilinguismo e pela diversidade cultural dos Estados-membros. Estes apoios,
para além da salvaguarda da diversidade cultural e linguistica da Europa, devem ter
em conta a necessidade de adaptacdo dos sectores artistico e criativo a era digital e &
globalizacdo, com o objetivo de facilitar o0 acesso a novos publicos e mercados a nivel

internacional.”

A intervencdo seguinte coube ao relator do Parlamento Europeu sobre “Politica
coerente da UE para as industrias culturais e criativas”, Deputado ao Parlamento
Europeu, Luigi Morgano, que comecou por aludir ao contetdo do relatério e referir que
este prop8e um salto qualitativo para que se possa desenvolver um quadro completo a
nivel europeu de apoio a estas industrias. Considerou que a re-industrializacdo da
Europa deve passar por estes setores, defendendo o combate ao desemprego através
da cultura. Acrescentou ainda a importancia dos jovens nesta area e defendeu que os

apoios existentes devem ser mantidos.

No periodo de debate que se seguiu, intervieram Isabella Hokmark (Parlamento da
Suécia), que defendeu criatividade nas solugfes legislativas para apoiar as empresas

e 0s criadores, apelando a que estes possam apresentar sugestdes de apoio a
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projetos alternativos. Pietro Luizzi (Senado da Itélia) defendeu que os museus devem
apresentar alternativas aos modelos tradicionais, que permitam cativar os cidadaos,
mas também que tornem os espacos museoldgicos espacos de criatividade. De igual
modo, aludiu ainda a importancia da arqueologia industrial como possibilitadora de
novos espacos criativos. Nikolaos Thivaios (Parlamento da Grécia) considerou que,
apesar das condi¢cdes econodmicas dificeis, a Grécia tem feito um esfor¢co para manter
uma politica cultural. No entanto, existem inimeros jovens criadores sem espacos
para desenvolver a sua atividade, nem para mostrar o seu trabalho. Prop6s, por isso,
que seja criado um programa Erasmus cultural, que permita aos jovens conhecer
experiéncias em outros Estados-Membros e trocar experiéncias e ideias inovadoras.
Por ultimo, defendeu o reforco do orcamento da EU para poder suportar este
programa. Bart Caron (Senado da Bélgica) defendeu que o setor cultural tem um papel
fundamental para a economia dos Estados-membros, no entanto, a dimenséo
econdmica ndo pode secundar que esta industria vive essencialmente da criatividade

e que é necessario espaco e condi¢des para se criar arte.

Por parte do Parlamento Europeu, intervieram Petra Kammerevert, que aludiu as
limitagbes do Programa Europa Criativa e referiu a possibilidade de serem mobilizadas
verbas dos Fundos estruturais para projetos dos setores criativos e culturais,
guestionando os Parlamentos nacionais sobre a utilizacdo dessa possibilidade nos
respetivos Estados-Membros. Helga Tripel retomou o discurso do Estado da Unido
para sublinhar a importancia de definir o conceito de plataformas em linha e para
perguntar se os Parlamentos nacionais tém debatido este tema. Julie Ward defende
que a melhor forma de apoiar os artistas que procuram desenvolver a sua atividade é
através de redes e organizagfes locais, que Ihes podem dar visibilidade e ajuda-los a
entrar em contacto com outros artistas, e da possibilidade de ocuparem edificios

antigos devolutos, para terem um espaco de criacao.

Na segunda parte desta primeira sessao, interveio o Deputado ao Parlamento Europeu
Bogdan Wenta, relator sobre “Filmes europeus na era digital” e, de seguida, na
qualidade de oradores, os Deputados Heidy Purga (Comisséao de Cultura e Educacéao
do Parlamento da Estonia), Florian-Alexandru Alexu (Comissao de Cultura, Artes e
Media da Camara de Deputados da Roménia) e Herlind Gundelach (Comissédo de
Cultura e Media do Parlamento da Alemanha). Seguiu-se um periodo de debate com a

intervencdo de Deputados dos Parlamentos nacionais e Parlamento Europeu.
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Nesta sesséo, fez a primeira intervencao Cristina Da Milano do Centro Europeu para
Gestdo e Organizacdo Cultural (ECCOM) de Italia. De seguida intervieram, Dragan
Matic (Presidente da Comissao de Cultura do Parlamento da Eslovénia), Flavia Piccolli
Nardelli (Presidente da Comisséo de Cultura da Camara de Deputados de lItalia) e
Georgica Severin (Presidente da Comissdo de Cultura e Media do Senado da
Roménia). Por dltimo, interveio o Deputado ao Parlamento Europeu Mircea Diaconu,
relator sobre “Em direcdo a uma abordagem integrada do patrimonio cultural da
Europa”. Seguiu-se um periodo de debate com a intervencdo de Deputados dos

Parlamentos nacionais e do Parlamento Europeu.

A Presidente da Comissdo CULT finalizou os trabalhos, agradecendo os contributos
de todos os presentes, em especial, os Deputados dos Parlamentos nacionais.

Assembleia da Republica, 2 de novembro de 2016

A Presidente da Comissé&o de Cultura, Comunicagao, Juventude e Desporto,
Jeil e
\‘—m,.

Edite Estrela

J
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