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Prova Escrita de Conhecimentos Informaticos

- 3. método de selecao —

Nos termos do disposto no artigo 23.° do Regulamento do Procedimento
Concursal para Ingresso nas Carreiras Parlamentares (RPCICP), publicado no

Diario da Republica, 2.2 série, n.° 9, de 14 de janeiro de 2019, informa-se que:

l. A Prova Escrita de Conhecimentos Informaticos, terceiro método de
selegéo do procedimento concursal acima identificado, realiza-se no préximo dia
9 de novembro de 2023, em dois momentos/ partes: (1.° momento/parte)
das 14h as 15h20 e (2.° momento/parte) das 15h35 as 16h55, com um
intervalo das 15h20 as 15h35. |

Mais sera dada uma tolerancia de 30 minutos (das 16h55 as 17h25).

Embora permitidas, as entradas atrasadas nao determinam qualquer acréscimo

a hora fixada para o fim da prova.

A prova decorrera nas instalagbes da FLAG, sitas no Centro de Formacao
FLAG Lisboa, Edificio Mirage (Entrecampos) - Rua Dr. Eduardo Neves, 3,
1050-077 Lisboa.

Atento o oportunamente deliberado pelo juri e o pedido pela FLAG, todos os
candidatos deverdo ter em atengdo as seguintes condigdes e normas gerais a
observar aguando da realizacao desta Prova:

1. Os candidatos devem fazer-se acompanhar dé documento de identificagao
valido (Bilhete de Identidade/Cartdo de Cidadao/Passaporte/Titulo de
Residéncia);

2. Os documentos de identificagao ficardo em cima da secretaria dos candidatos
durante todo o exame, exceto durante o periodo de intervalo, devendo ser
apresentados aquando do regresso a sala;

3. Todos e quaisquer dispositivos moveis deverado ser desligados ou colocados
em modo de voo, ndo podendo estar apenas em siléncio;

4. Os candidatos deverao retirar os reldgios, sejam digitais ou analdgicos;
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5. Os candidatos deverao esvaziar os bolsos;

6. Todos os pertences deverao ficar longe do alcance dos candidatos;

7. Os candidatos nao poderao sair da sala aquando da realizagéo da prova, com
excecao do periodo de intervalo;

8. A prova decorre sem consulta;

9. Até 48 horas antes da prova, o juri enviara aos candidatos
informagao/elementos para analise;

10. A corregéo e classificagao desta prova sera feita sob anonimato, pelo que,
os candidatos nao podem assinar ou identificar a prova de qualquer forma.

A assinatura ou identificacao da prova determina a respetiva anulagao.

Il. Esta prova visa avaliar os conhecimentos académicos e profissionais, as
competéncias técnicas e os conhecimentos informaticos dos candidatos,
necessarios ao exercicio das fungdes de assessor/a parlamentar na area da

Comunicagao digital na Assembleia da Republica.

Esta prova, com componentes tedrica e pratica, é composta de questdes de
escolha miultipla e de desenvolvimento, incidindo sobre as seguintes matérias:
redes sociais (objetivos, audiéncia e formatos), HTML5 e CSS3 (sintaxe),
tratamento de imagem e edigao de video e comunicagéao digital. A componente
pratica, que consiste na elaboragao de elementos de comunicagdo de uma
atividade parlamentar, é desenvolvida em Microsoft Windows, com recurso aos
seguintes programas informaticos: Word, Adobe Photoshop e Adobe Affter
Effects. Inclui avaliagdo de conhecimentos em HTML5, CSS3 e redes sociais.
De referir ainda que a avaliagao pratica de conhecimentos em HTML5 e CSS3
prevé a utilizagdo das developer tools do Google Chrome ou do Microsoft Edge
(acessiveis através do comando inspect/inspecionar presente nos menus de

contexto dos browsers).

Assembleia da Reptiblica, 25 de outubro de 2023.
O Presidente do Juri, /

/



