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Os anos de escolaridade críticos são o 2.º, o 5.º e o 7.º. O 2.º é

compreensível dado não existir retenção no precedente. Mesmo assim

os níveis atingidos são muito preocupantes. Porém, os restantes

revelam as dificuldades dos alunos após a passagem de ciclo. Isto

significa que estamos perante um sistema de ensino com manifesta

desarticulação entre os diferentes ciclos, com patamares de exigência

claramente desnivelados e com eventuais problemas de

desadequação após a transição. Este é o melhor indicador de que

temos um sistema educativo que evoluiu em “patamares”, quando

deveria promover a evolução natural e progressiva das

aprendizagens. Associado a este fenómeno poderá estar igualmente o

excesso de transferências de escola a que os alunos são sujeitos,

consequência da diversidade e segmentação das tipologias. Esta

conclusão é tanto mais pertinente quanto não se detectam diferenças

regionais acentuadas.
Medida:

Apostar na pedagogia:


- Mais atractiva;


- Mais dinâmica;


- Mais versátil;


- Maior abertura à comunidade escolar;


- Usar a publicidade multimédia feita pelos alunos para cativar outros para frequentar a escola;


- Incentivar o uso de novas tecnologias.

Hoje em dia, devemos apostar na pedagogia para combater o insucesso e o abandono escolar. Esta medida deve atrair os jovens para que o conteúdo seja do interesse geral e também mais dinâmico, as aulas não devem ser tão monótonas, poderiam ser dadas sempre com métodos diferentes. A versatilidade também é um objectivo importante para a educação. Devemos apostar mais na variedade para que a educação não seja dada de forma uniforme. Outra ideia para apostar na educação é uma maior abertura à comunidade escolar como a criação de clubes para promover o convívio entre os elementos de toda a escola. Usar a criatividade dos alunos para fazer publicidade sobre a escola, ou seja, os alunos darem a voz devido a estarem inseridos no meio escolar e a terem “experiência própria”. As escolas com capacidades financeiras deviam apostar no uso das novas tecnologias com a criação de jogos lúdico-didácticos, em CD’s multimédia onde se mostra o ambiente escolar e para mostrar o que a escola tem de melhor.     

